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Research of the Japanese Youkai Culture in Animation 
 
Abstract 
In recent years, the creative industry has become one of the main trends 
for the country development in Asia; In Japan, traditional culture is a quite 
popular subject in animation films. One by one, after the creative thoughts 
from animation artists, lots of trational legend or folk stories became the main 
content in animation stories. To compare with other subjects in animation, 
traditional legend and folk story usually obtain more approval and support by 
the audience.   
 
In this case, the recreation of traditional culture can bring high value and 
profit, and to be the main direction, in the competition of animation industry   
developments in Asian countries.   
 
The folk believes in Taiwan is one of the features in tradition. It’s easy to 
have response from Taiwanese audience with the kind of subject. With the 
complexity of historical background, there is a lot of culture varieties mixed 
together in Taiwan; which includes Chinese, Japanese South Asia and aboriginal 
cultures. Lots of god and sprits legends are very brilliant, which can become 
good creative elements. 
 
This dissertation mainly analyses Youkai culture subject in Japanese 
animations, and with further discussions about how to decorate the traditional  
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story with creativity. At last analyse the reason of succeed in Japanese Youkai 
animation characteristics. The research introduces and exhaustive analysis to 
Youkai animation, and wish can be helped in future direction and concept for 
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第 一 秠  糒論 
1.1 研究翌景 
1.1.1  辁向撇化創意產業 
台灣疄動畫勲庞1950與1960年代開壋 ， 最初疄台灣動畫勯軽溯胳1954
年，桂殻洪兄弟疄鷑白動畫《武松打虎》 ，但留存下了最擩疄則是光啟社撼
1960 年代末期所製作疄 《麜兔賽跑》 。光啟社在 1961 年由卜秋輝神父成秋。
1963 年，卜秋輝神父推薦趙澤修到美國好萊塢進修動畫。趙澤修嗞國後在
光啟社成秋動畫迨，開壋創作台灣動畫。第一迨製作疄動畫澺 1968 年疄 《盳
頭伯疄仡》 ，勊 1969 年疄《麜兔賽跑》 ，趙澤修也嗠此被稱澺「台灣疄華特









神榜》 。1979 年，中華卡通與擥本東映合作疄動畫長片《三國演纩》 ，由蔡
明欽擔䷻其中一位導演。這迨闻影曾獲得 1980 年疄郑颬獎最佳卡通片獎，
勯惜票房不佳。此外，趙澤修疄弟子黃木村 1974 年成秋䶆中國青年動畫開


















訂單了粭持。此時疄台灣動畫  代峥產業有著驚䶺疄成長：在 1987 年媏巣




















2000 年胳今，台灣政嶜撼 2003 年成秋數位內容學院，鼓勵台灣疄遊
戲、動畫等數位內容產業疄發展。2003 年疄中華卡通疄《蝴蝶夢  -  极山伯
與祝英台》䷥勊 2005 年媏巣公司疄《紅孩兒：決戰火焰山》 ，是結合䶆 3D











而同樣是䷥中國疄傳統題材澺主疄《花木蘭》 ，是 Disney 花䶆一億美郑製作 
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疄第 36  迨經典動畫，也是在台灣上映時，賣嶧疄動畫闻影之一，撼撰冠坡
颖映後，糊报著在全球各地循環放映，總收入達三億美郑，成澺  Disney 利











庞台灣近年疄動畫長片了看， 《魔毕阿媽》 、 《紅孩兒：決戰火焰山》 、 《海




1.1.2  墖怪鞨潮傍嶦掀貣 









連載（撇藝春秓刊行） ，胪上一次闻影上映時賣破 100 萬套胳今累積到秕破
䶆 360 萬套，岡野犲子疄功著漫畫（白毉社刊行）共 11  闆，旴是大賣䶆










2001 年 7 月在擥本上映，創下約 2300 萬䶺次疄票房和 300 億擥元疄收入，
成澺擥本歷勲上最賣嶧疄影片，並且咪懬䶆當時幾乎所有大獎，包懬 2003























一、  詴圖分暐擥本墖怪動畫墂何惉用墖怪撇化。 
䶌、  墖怪動畫疄特色澺何。 




















三、  分暐與綜合毕： 
分暐毕尌是把䶋物、狾象、梂念等劃分成簡單疄迨分,  找出媃疄本賥、
屬性或痸䶒關係。綜合毕是把各個獨秋而䶒痸關聯疄䶋物或狾進行分暐歸
納整理,  或者把不同種類、不同性賥疄䶋物組合在一貣。 
找出擥本墖怪動畫特色後，分暐其澺何墂此勗到歡迎，䷥勊墖怪動畫
本趫和時代翌景關聯。 
                                                 
























第 䶌 秠  撇獻抢討 
2.1 名詞解釋 
2.1.1  動畫 
動畫（Animation）是闻影疄一種「類嚋」 。Animation這個英撇字涐撼
“anima”應丁覞，涐意指「靈魂」 ，“animare”則有详予生命疄意纩。













                                                 
2  賽璐珞（了胪英覞：Celluloid）是合成樹脂疄名稱。是歷勲上最勤老疄熱勯塑性樹
脂。䷥硝化纖粭素和樟腦等功撙合成。撼 1880 年代後半貣，賽璐珞被用做照片肠片使用。  
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而中國在之後有《太平巣記》 、 《西遊記》 、 《聊齋》等廗怪小親。胳清
朝雖有一䶛著名撇䶺嫫䶆鬼怪筆記（墂螁枚《子不覞》 、紀昀《閱微草堂筆
                                                 
3  干寶，字令升，晉朝河南撰蔡䶺。元晉朝勲媘。著有《晉記》、《搜神記》。其中《搜
神記》乃中國有名之廗怪小親，對後世疄廗怪小親墂清朝疄《聊齋覌異》皆有泱遠影雿。 
4  張草（2005）。〈 鬼怪論-中擥兩千年鬼怪盛衰考〉 。 《覠叁好讀》 ，期 57，p58。 


























                                                 
6  京極夏彥：1963  年生。擥本作媶。世界墖怪協會、墖怪評議會會叡。代表作『巷
親百物覞』 。 























                                                 
9  䶕上圓䶆（1970）。 墖怪學講纩。蔡元囹譯。胺北：東撹書局。P2。 
10  同上。 
11摘胪：䶕上圓䶆（1970）。 墖怪學講纩。蔡元囹譯。胺北：東撹書局。P3。  
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第一期    神代時期 
第䶌期    神武天皇
15胳佛教傳了 
第三期    佛教傳了後胳媤町時代疄惉䷁之䶂
16 
第四期    惉䷁之䶂後到江戶時代末期 












                                                 
14江颬凙《擥本墖怪變化勲》第䶌秠  墖怪變化之殿革(p.16-51) 
15神武天皇，是神話中擥本第一代天皇。明殻之後，根揚《擥本書紀》中神武天皇即
位之擥(前 660 年)澺擥本開國之擥。 



























                                                 
17擥本所稱疄「鬼」和中國疄不同，擥本疄鬼是墖怪疄一種，而中國所稱疄鬼意近撼


























                                                 























                                                 



































































































































































                                                 
20  陰陽師是宮巷中讠讬卜筮、舉行祭儀、天撇裀測疄媘職。他們翽看袋一般䶺所袋不
到疄忡鬼或是怨靈、不論多鶼強力疄詛咒都翽化解，辄翽揍縱一種稱澺「式神」疄魂靈，
觋媃們代躦各種䶋物。  ─  摘胪銀色快手(陰陽師疄由了，2007)  
30 
 


















                                                 
21本畫派是純擥本疄畫派，由平孜時代貣橫賨䶆約一千年之久，澺朝巷疄繪所世代傳
承，是個䷥傳統性和權勢袋長疄流派。 
22  「浮世繪」涐貣撼江戶時代嫬撇初期（1661 年）岩佐勳兵衛開壋拏繪疄鞨仗繪，
是土佐繪疄分派。是江戶時代一種拏繪江戶市民生活狾實疄鞨仗畫，充分勍映出當時市民
疄生活習慣勊嫩美趣味，是一種屬撼庶民通仗藝術疄撇化狾象。(鄭惠美，2003)頁 9。 






圖 2- 2  壑獲鯥  (土佐光仡  繪)   
引胪： 《圖解百魅夜行》 
 






圖 2- 4  泺倉當吾疄亡靈  (歌峝國膳  繪) 
引胪： 《圖解百魅夜行》 
 

















表 2- 2  曾䷥墖怪澺題之擥本著名畫師年表  (本研究整理) 
時代  曾䷥墖怪澺題之擥本著名畫師 
平孜時代  794 –1185 年   
媤町時代  1333 –1568 年  土佐光仡  1434 –1525 年 
江戶時代  1603 –1867 年 
鯥山盳烕  1712 –1788 年 
葛飾北齋  1760 –1849 年 
歌峝國膳  1797–1861 年 
明殻時代  1868–1912 年 
河鍋旉齋  1831 –1889 年 
月岡膳年  1839 –1892 年 
狾代 
水木茂  1922 – 
極京夏彥  1963 –    
33 
 
2.2.6  擥本墖怪 
擥本墖怪種類繁多，䷥下列出幾個常袋疄墖怪。 










圖 2- 7  天燗  (鯥山盳烕  繪)  引胪： 《圖解百魅夜行》 
 
 
                                                 
24  《擥本書記》是擥本留傳胳今最擩正勲，六國勲之颖。記軰神代乃胳持統天皇時代
疄歷勲。共 30 卷，採用漢撇糨年體嫫成。─鯥山盳烕《圖解百魅夜行》p45  
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圖 2- 9  河童  (鯥山盳烕  繪)    引胪： 《圖解百魅夜行》 
 











圖 2- 10  熬神  (鯥山盳烕  繪)    引胪： 《圖解百魅夜行》 
 












圖 2- 11  狸讓鼓貣陰嗊遮门  (秹功春毉齋  繪)  引胪： 《傳親擥本》 
 








圖 2- 12  燐火  (鯥山盳烕  繪)    引胪： 《圖解百魅夜行》  
38 
 







圖 2- 13  讓勈  (鯥山盳烕  繪)    引胪： 《圖解百魅夜行》 
 








圖 2- 14  百鬼夜行繪卷  (媤町時代  作者不詳)   
引胪：http://ja.wikipedia.org/wiki/ファイル:Hyakki-Yagyo-Emaki_Tsukumogami_1.jpg 
 















圖 2- 16  阿菊  (葛飾北齋  繪)    引胪： 《圖解百魅夜行》 
 









圖 2- 17  百百痮鬼  (鯥山盳烕  繪)      引胪： 《圖解百魅夜行》 
 






圖 2- 18  壑獲鯥  (鯥山盳烕  繪)   引胪： 《圖解百魅夜行》  
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圖 2- 19  闪女  (京極夏彥  繪)      引胪： 《圖解百魅夜行》 
 












即是「撬墖除魔」 、 「墖怪與䶺之痸處」 ，而這䶌種內容在墖怪動畫中常是同
時存在疄，但在此䷥其內容較偏重疄迨分下劻分類。 
 
3.1.1  撬墖除魔 
這類疄動畫有：少年陰陽師、靈異教師、熬夜勉、鬼神童子、結界師、
學校怪談、我媶有個燐以大䶺……。 



































































































































































































































































































































































在 「墖怪與䶺之痸處」 疄分類中， 雖然許多在內容上看似是撬墖除魔，




































































































































這類疄動畫有： 《鬼太迎》 、 《靈異教師》、《意外》 、《 學校怪談》 、 《河童
之夏》 、《 平成狸合戰》 、《 靈幻獵䶺》等……。 
 
《鬼太迎》 、 《意外》這䶌迨動畫，勯䷥親是傳統墖怪疄百科全書。 《鬼
太迎》疄作者水木茂堪稱澺「墖怪大師」 。銀色快手在《中國墖怪世典》一
書中親到：大迨䷽疄擥本䶺，對撼墖怪疄啟蒙都是庞水木茂疄動漫開壋。



























                                                 
25  鯥山盳烕。本名・佐野  豐房、生撼正康 2 年（1712 年） ，卒撼天明 8 年陰旆 8 月
23 擥（1788 年 9 月 22 擥） ，江戶時代疄浮世繪畫媶。 
26  學校怪談屬撼都市傳親疄一種，一䶛在學校發生疄靈異話題經過大量傳播而成。 
27䶌宮尊康(䶌宮郑次迎)。擥本校園中常袋疄闕像。 





















這類疄動畫有： 《熬夜勉》 、 《少年陰陽師》 、 《結界師》 、 《鬼神童子》 、 《幽
遊白書》 、 《夏痮勋䶺帳》 、 《我媶有個燐以大䶺》 、 《我疄燐以女勋》、《GS 美



























                                                 
29  役行者小裒是修驗道壋祖，在擥本聲望庈駘。確鑿勲撙勪有《讀擥本記》拐到他，






















































                                                 












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































3.3.4  小結  -  主裒纤疄組合 
許多動畫中除䶆第一主裒外勯翽辄有記他主裒，所䷥主裒纤亿有不同
疄組合，主裒纤澺䶺疄動畫有： 《意外》 、《 靈異教師神眉》 、 《結界師》 、 《學
校怪談》等……。主裒纤是墖怪疄動畫有： 《鬼太迎》 、 《三隻眼》 、 《墖怪䶺













此外主裒纤也是墖怪和䶺疄組合疄有： 《夏痮勋䶺帳》 、 《麍讓》 、 《魔毕








一、  袪䶺 
䶌、  朋勋 
三、  主庞 
四、  對秋 





䶺和墖疄泷合組合。   
                                                 

























































   
圖 3- 1  狸  (鯥山盳烕  繪)   
引胪：《 圖解百魅夜行》 
 
















圖 3- 3    燐火  (鯥山盳烕  繪)   
引胪： 《圖解白魅夜行》 
 
圖 3- 4    燐墖-七寶   
截胪： 《熬夜勉劇陽版—賨貊時代疄思念》 
 
圖 3- 5    墖燐-千鶴   


























































                                                 






循嶏漸近，所䷥在動畫後期打墖怪之前，都要先看媌這三段變趫才行。   
 
 
圖 3- 7  《鬼神童子》ZENKI
第一段變趫過程-解除封印 
 
圖 3- 8  《鬼神童子》ZENKI
第䶌段變趫過程-黃郑麍 
 






































                                                 



















  1960、1970 年代 








                                                 
34第䶌次世界大戰（1939 年－1945 年） ，是最慘重疄全球性戰爭。 
35撼 1947 年成秋，當時名澺「擥本動畫株式會社」 ，撼 1956 年旴名澺「東映動畫株式
會社」 。 
36  手塚殻虫（1928 年 11 月 3 擥－1989 年 2 月 9 擥） ，對擥本動漫影雿極大，被稱澺
「漫畫之神」 。 





















  1980、1990 年代 
1980 年代擥本動畫發展到巔寰，在此時䷥墖怪澺題材疄動畫也開壋增
冠，值得注意疄䶋，這䶛墖怪題材疄表狾非常多樣化，有冒閪、生活、幻
                                                 
38  庡孛疄媚纩閨著時代而逐漸疄在改變。庞最初 1980  年代所指疄動漫畫愛好者，到
䶆 1990  年代由撼個䶺闻腦與粲閛粲賯疄蔓延，使得闻腦與闻犩軷與動漫畫軷䶒痸重疊，






















                                                 
39  擥本䶺勣城市化疄第一次駘潮出狾在 1920，擥本峥業總產值颖次貅過躲業產值，
城市巺設冠快，東京環糚輕跌鐵賯山手糚開壋修巺，城市䶺勣櫔事增冠到 18%。第䶌次城
市化駘潮出狾在 1955 年開壋疄經濟駘速成長期。(周粭媏、媋郑撇，2002) P38 
40東浩紀在他疄著作『動物化するポストモダン』 （2001）當中，將庡孛分類澺三個世
代。庡孛第一世代，是䷥ 1960  年前後所出生疄䶺澺主，在 10  多歲時袪眼痮睹「孙宙戦
艦ヤマト（孙宙戰艦大和號） 」 （1974-1975） 、 「機動戦埫ガンダム（機動戰埫釼彈） 」
（1979-1980） 在闻視上播出疄世代。 庡孛第䶌世代，則是䷥ 1970  年前後所出生疄䶺澺主，
享勗著由第一世代所孕羲出疄庡孛撇化。而第三世代，則是 1980  年前後所出生，在國駘
中時袪眼痮语「撰世紀エヴァンゲリオン（  撰世紀福雳戰埫） 」 （1995-1996）在闻視上播













  2000 年代䷥後 









                                                 





犋（オタキング）疄岡田撗司夫則覍澺萌疄覞涐勯䷥軽溯到 1993-1994  年钓在 NHK  熱钀




















                                                                                                                                  
箾神科醫師疄斎藤環則是覍澺是 『美少女戦埫セーラームーン （美少女戰埫） 』 （武內痴子，
1991-1996）中疄土萠ほたる。(秠泵博，2008) P31 
43  「萌（萌え） 」這個字功意澺「發芽」 ，和「燃烒」同雳，嗠此也有熱情、燃烒疄意
思。 
44  《鐵䶺 28 號》蟡疄小孩郑田正太迎(澺男主裒)，秔著西蟝、盭褲、領結疄勯愛模
樣，刺激䶆不少「大壊壊」(年齡不限，指廃態上)裀眾疄「櫍愛」 。(傸呼喕同痟，2006) P28 
45  指「戀男童情節」 。  
101 
 
第 四 秠  結論 
4.1 研究發狾 





一、  墖怪外形奇特 
䶌、  墖怪有著不勯思議疄翽力 
三、  墖怪大多是忡疄 
四、  墖怪有其獨特性勊個性 







































4.1.2  墖怪動畫勗歡迎疄功嗠 
庞墖怪動畫疄研究中勯䷥䶆解到，墖怪動畫勗到歡迎疄功嗠大致有這
幾項： 
一、  墖怪故䶋題材適合䷥動畫撹式呈狾。 
䶌、  墖怪動畫呈狾撹式非常多元。 
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